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YONETIM KURULU
KARAR TARIHI :13.03.2005
KARAR NO : 3/15

AMAC :

Tirkiye Satrang Federasyonu, Il Temsilcilikleri ve Ozel Kuruluslar tarafindan diizenlenen A,B,

kategorisi yarisma ve turnuvalarda, kullanilabilecek eslendirme sistemi ile esitlik bozmaya

yonelik olarak kullanilabilecek sistemin esaslarini saglamaktir.

KAPSAM VE UYGULAMA ALANI:

Bu prosedir, Tirkiye satran¢ Federasyonu,Il Temsilcilikleri, ve 6zel kuruluslar tarafindan

dizenlenen yarisma ve turnuvalan kapsar. Uygulama alani tim Turkiye'dir.

SORUMLULAR:

Tlurkiye Satrang Federasyonu Merkez Hakem Kurulu, Uygulayici Bashakemler,Hakem

Gozlemcileri

PROSEDUR ICERIGI:

1. Turkiye Satrang Federasyonu, Il Temsilcilikleri ve Ozel Kuruluslar tarafindan diizenlenen

A,B kategorisi yarisma ve turnuvalarda, sistem, esitlik bozma igin kullanilacaksa, ana

yarismanin 6zel yénergesinde belirtilmis olmalidir.

Eslendirme sistemi olarak kullanilacak ise yarismanin 6zel yonergesi buna gdre dizenlenir.

Yarismanin 6zel yénergesinde baska bir ydntem belirtilmemis ise sporcular Rating sirasina

gobre siralanir ve bu siraya gore eslendirilirler. Rating puanlari olmayan sporcular arasinda

kura ile sira belirlenir.

4. Ucten fazla esitlik bozma turunun gerekli oldugu hallerde, Bashakem, TSF temsilcisinin
onaylyla, esitlik bozma maclarini bir glin icinde tamamlayabilmek icin, programda degisiklik
yapabilir.

5. Eleme Sistemine ait oyunlari programi, son esitlik bozma turunun mag sayisini,
belirlenmesi gereken derece sayisina esit kilacak bicimde diizenlenir.
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7. Sistem, esitlik bozma amach yapilacak macglar icin kullanilacak ise sporcular yarisma
sonunda elde ettikleri sira, eslendirme igin kullanilr.

8. Sporcular esit sayida siyah ve beyaz renkle oynatilirlar. Eleme en az 2 (iki) oyun Gzerinden
oynanir. Daha fazla olmasi halinde oyun sayisi cift olmalidir.

9. Yarismanin Ozel Ydénergesinde baska bir oyun temposu belirtiimemisse, eleme sonunda
esitlik olmasi halinde en az 2 (iki) oyunluk bir uzatma turu oynanmaldir. Uzatma turunun
suresi ilk turla ayni veya daha kisa olabilir.

10. Uzatma turunun da esit bitmesi halinde oyuncular arasinda “Altin Puan” magi oynanir.

11. Altin Puan macinda beraberlik olmasi halinde Beyaz renkle oynayan sporcu elenir.

12. Iki oyun arasinda yaklasik 5 dakika, asamalar arasinda 10 dakika ara verilmelidir.

13. Yanismanin Ozel Yénergesinde belirtiimemisse eleme ve uzatma oyunlari, oyuncu basina 20
dakika (eklemeli saat ile 15 dakika + Hamle basina 10 saniye) verilir. Altin Puan oyununda
Siyah renkle oynayan sporcuya 4 dakika, Beyaz renkle oynayan sporcuya 5 dakika verilir.

14. Renk secimi kura ile yapilir.( madeni para, veya siyah ve beyaz iki tas, veya isaretli ve
kapall kagit v.b.)

15. Hangi secimin kuray! kazanacadi énceden belirtilir. Hakem yliksek ratingli sporcuya birinci
secimi yaptinir. Kurayl kazanan sporcu renk igin ikinci defa kura cgekimini taslarla yapar
(siyah — beyaz) ve sectigi renk ile oyuna baslar. Altin Puan magi igin bir defa kura gekilir.
Kurayi kazanan sporcu istedigi renk ile baglar.

16. Takim satrang yarismalarinda da renk secim islemi kura ile kaptan tarafindan belirlenir.
Belirlenen renk ile takimin tim sporcular ayni renkte oynarlar.

17. Sabit sirelerle ve eklemeli tempo ile oynanmasi halinde Normal Satrang Kurallan
uygulanir.

18. Oyuncularin hamlelerini kaydetmeleri gerekli dedildir. Hamleleri hakem ya da yardimcisi
yazacaktir. Hamlede olan oyuncu notasyon kagidindan yararlanabilir. E§er yapacagi hamle
ile konum g kez tekrarlaniyor (Madde 9.2.a) ya da 50 hamle kurali (Madde 9.3)
gerceklesiyorsa; her iki durumda da oynamay! tasarladigi hamleyi, sporcu, notasyon
kadidina yazmaldir.

19. Kuraldisi hamleler Madde 7.4 gére cezalandirilir.

20. Bayragin diusmesi hakem tarafindan ilan edilir.

21. Madde 10.2 uygulanmaz.
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22. Altin Puan maginda, her iki bayrak da dliserse, bayragi ge¢ diisen oyuncu oyunu kazanir.
23. Hakemin kararlarina karsi olabilecek itirazlar, mag biter bitmez yapilmalidir.
24. ESLENDIRME:

a.

b.

c.
d.

Elemenin kag sporcu arasinda oynanacagi (N) ve esitlik bozma sonunda kag sporcunun
secilecedi (n) saptanir.

Ilk eleme turunda oynayacak sporcu sayisi, segilecek sporcu sayisinin katlarindan (2,
4, 8,...) biri oldugu zaman 6neleme turu oynanir.

Birinci tur sonunda bu katlardan biri elde edilecek sekilde eslendirme yapilir.

On eleme turu oynayacak oyuncu sayisi segilecek oyuncu sayisinin 2 katindan azsa
sadece 6n eleme turu oynanmalidir.

25. ORNEK UYGULAMALAR:

a.
b.

8 sporcu su sekilde eslendirilir: 1-8 ; 2-7 ; 3-6 ; 4-5

N = 9; n = 2 segilecek sporcu sayisinin katlari 4, 8, 16, ... seklindedir. Oynayacak
sporcu sayisi birinci turun sonunda 8’e disurilmelidir. Bu durumda son siradaki sporcu
ile sondan bir 6nceki arasinda birinci tur oynanir. Bu macin galibi ile diger 7 sporcu
arasinda ikinci turdan devam edilir.

N=5 : n =3 Secilecek sporcu sayisinin katlan 6, 12, 24, ... seklindedir. Oynayacak
sporcu sayisl birinci turun sonunda 6’ya disurtilemez ancak dogrudan 3’e dusurtlebilir.
Birinci siradaki sporcu bos kalir, kalan 4 sporcu arasinda eleme yapilarak 2'ye
ddsardalir. Birinci siradaki sporcu ile beraber 3 sporcu birinci turda segilmis olur.

N =11 : n = 4 Secilecek sporcu sayisinin katlan 8, 16, 32, ... seklindedir.
Oynayacak sporcu sayis! birinci turun sonunda 8’e dustrilir. ilk 5 siradaki sporcular
birinci turu oynamadan gegerler, kalan 6 sporcu arasindan birinci tur sonunda 3 sporcu
ikinci tura cikar. Birinci turu oynamadan gecgen 5 sporcu ile, oynayarak gegen 3 sporcu
ikinci tur oynatilir ve 4 sporcu segilir.

N= 14: n= 3 Bir puan grubunda 14 oyuncu var ve 3 derece igin oyuncu segecegiz. Ilk
tur 12 oyuncuyla oynanmalidir (3 derecenin 4 ile garpimi), bu durumda turnuva sonug
siralamasina goére en dlslk esitlik bozma puanina sahip 4 oyuncu 6n eleme turu
oynayacaktir.10 oyuncu dogrudan ilk tura gikacaktir.

N=8; n= 6 Ayni puan grubunda 8 oyuncu var 6 derece igin oyuncu segecediz. Oyuncu
sayisi,12’den az oldugu igin (secilecek oyuncu sayisinin 2 katindan az) sadece 6n eleme
turu, turnuva sonug siralamasina gére en az esitlik bozma puani olan 4 oyuncu
arasinda oynanacaktir. Bir baska anlatim ile, ayni puan grubunda, turnuva sonug
siralamasinda, esitlik bozma puanlarina gére yukardan asadiya dogru siralanan ilk 4
oyuncu dogrudan segilecek ve kalan 2 sira, 4 oyuncunun 6n eleme turu oynamasi ile
secilecektir.

ILGILI DOKUMANLAR:
1. TSF Yarismalar Talimati
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